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Els alumnes d'infantil arribaran a la Roca dels Moros convidats per la Noa, una noia de
la Prehistoria que necessita ajuda per poder tornar a lloc els animals que s’han esborrat
de les pintures rupestres. Previament a la visita, el professor/a haura llegit als alumnes
la carta enviada a l'escola per la Noa, per tant és important que la nina prehistorica
sigui sempre el fil conductor

de lactivitat per tal de que Important! Quan el grup faci la reserva, s'ha de facilitar al

aquesta mantingui l'interés i professor/a la carta que la Noa escriu als nens i nenes per

I'atenciod dels nens i nenes. treballar-la a classe.

1. TREBALL COL-LECTIU. SEIEM DAVANT DE LES PINTURES

@~ Materials: lona de les pintures, peces

La primera activitat servira d'introduccié a les | dels animals

pintures i facilitara que els nens i nenes vagin . . )
, @~ Temps estimat: maxim 20 min
agafant confianca. Els alumnes seuran davant
del mural de les pintures, amb totes les peces
col-locades al terra, de manera que siguin ben visibles per tots els nens i nenes.
L'activitat comencara parlant de la Noa, de qui és i de perqué els ha convidat a la Roca
dels Moros. Es important que els alumnes vagin agafant confianca tant amb el lloc com
amb la dinamica de I'activitat, i que sempre tinguin molt clar que és el que han de fer, i
com. La primera aproximacio a les pintures ha de ser molt general, amb |'objectiu de
que puguin expressar lliurement el que veuen, aixi com les sensacions que els hi
provoquen les pintures. En molts casos sera la primera vegada que seguin davant
pintures prehistoriques, per tant molts d'ells s’enfrontaran a una situacié totalment
desconeguda i alguns nens i nenes necessitaran més temps que altres per entendre el

que estan veient.

A mesura avanca la conversa amb els alumnes, s’han d'anar identificant els elements
que hi ha representats a les pintures (1). Les representacions humanes i els animals no
suposen una dificultat excessiva; les lletres, en canvi, poden ser un repte per a ells. Es
millor comencgar per les inscripcions romanes, donat que l'alfabet és conegut pels
alumnes i poden reconeixer algunes lletres amb facilitat. Després es pot fer un paral-lel
amb les inscripcions iberes, preguntat als alumnes si creuen que allo també son lletres.
El fet de que sigui una escriptura encara per comprendre, i que ningu sap encara que hi
diu alla, crea una bona oportunitat per preguntar als nens i nenes que pensen que hi ha
escrit, i que d'aquesta manera desenvolupin la seva imaginacio.

Juntament amb les figures, també es pot parlar dels colors emprats per pintar (2) i del
fet de que van ser pintades molt temps enrere (3). La Prehistoria és un concepte
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complicat, pero no impossible de treballar en estadis educatius tant inicials. Els alumnes
no sén capacos encara de situar els fets historicament, pero si d'entendre que
determinats fets van passar ara fa molt temps. Es important torbar elements de
connexid entre el passat i el present, i en aquest cas, el fet pictoric (la pintura i el dibuix
son dues de les formes d'expressid expressio més emprades pels infants) i el moén dels
animals son dos ambits familiars pels alumnes.

Preguntes

(1) Mirem les peces. Quines figures veieu? Com sabeu que aquesta figura és un
home/una dona/un animal?...

Per sort, no totes les figures del mural s'han esborrat. Encara hi resten alguns animals i
algunes dones. Pero... veieu alguna cosa més? Que creieu que son aquestes ratlles?
Reconeixeu alguna lletra? [ aquestes tan estranyes, que creieu que poden ser?

Es molt complicat llegir aquestes inscripcions, no es veuen massa bé i encara no sén
capacos d'entendre |'escriptura ibera. Us imagineu que hi van escriure?

(2) De quin color son les pintures? Per que penseu que les pintures son d'aquest color?
Com creieu que les van fer?

(3) Fa molts i molts anys, a la Prehistoria, els homes i les dones pintaven a les parets, a
vegades dins de coves, a vegades a l'aire Iliure. Amb aquestes pintures expressaven els
seus pensaments i com veien ells el mon, igual que feu vosaltres quan pinteu. El Cogul
era un lloc molt especial per a ells...

2. TREBALL COL-LECTIU. TORNEM ELS ANIMALS AL SEU LLOC

&~ Materials: lona de les pintures, peces
Quan tots els alumnes se sentin comodes amb

dels animals, imatges d'animals reals
I'activitat, comencaran a reflexionar sobre les (pantalla)

formes dels animals i els humans. Les preguntes

hauran d'incidir, sobretot, en les formes i els ' © Temps estimat: 20-30 min.
elements definitoris de cada animal, i també dels

humans. Per tal de que els alumnes prenguin consciencia del seu cos, aquest sera el
punt de partida i es treballara allo que ens diferencia dels animals, i que ens diferencia

a nosaltres mateixos. En aquest punt és molt important estar atent a possibles

comentaris despectius vers els companys, corregint-los tan aviat es produeixin.
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Preguntes:

Coneixeu tots aquests animals? Son tots els animals iguals? En que creieu que es
diferencien?

Ara hem de trobar un animal que tingui la cua molt curta/les banyes molt grans...

Sabeu per qué els cérvols tenen unes banyes tan grans? I unes cames tan llargues i
primes? Bous, cérvols i bocs tenen banyes molt diferents. Passa el mateix amb les seves
potes; els cérvols i els bocs necessiten cames primes i fortes perque son molt rapids i
agils...

Fixeu-vos be en els animals del mural. Que veieu que tenen ells que no teniu vosaltres?

A més de parlar especificament dels animals i la seva forma, es interessant també
connectar aquests animals amb el seu medi. Tots ells sén animals salvatges, que viuen a
la natura, i per tant segueixen uns comportaments molt diferents als dels animals
domestics. S'haura d'intentar sempre que siguin primer els alumnes els que expliquin
tot allo que sapiguen dels animals, i introduir nous coneixements progressivament. Per
ajudar els alumnes a conéixer les formes de vida dels animals, es visualitzaran un seguit
d'imatges a la pantalla que mostren els animals en diferents moments: corrent, amb les

seves cries, menjant...
Preguntes:

Tots aquests animals son herbivors, aixo vol dir que s'alimenten d’'herba / son salvatges,
viuen a la natura. Alguns d'ells, com les vaques, ara estan domesticats i els podem
trobar a les granges.

Que penseu que li ha passat, a aquest cérvol? [en referéncia al cérvol cagat] Imagineu
com devien aconseguir el menjar a la Prehistoria.. A la Prehistoria no hi havia
supermercats, i els homes i dones havien d'aconseguir el menjar mitjancant la caga, la
pesca, la recol-leccio... Més endavant, també, cultivant...

Els homes i dones de la Prehistoria aprofitaven els animals per a moltes coses: per
menjar, per fer roba amb la seva pell o eines amb els seus 0ssos...

I vosaltres, feu servir alguna cosa dels animals? (la llet de I'esmorzar, la carn que
mengeu, el jersei de llana...)...

Imatges dels animals:
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La segiient part practica es treballara de manera ' ¢ Materials: fitxa de I'alumne (una per

1
1
1
individual, perd s'ha d'intentar que en la mesura | alumne), plastidecors / llapis de colors,
. . . I .
del possible tots els alumnes treballin al mateix ! tisores, pegament / cola
ritme. Es donara llibertat als nens i nenes a I'hora |

|

1

1

. . @~ Temps estimat: max. 30 min.
de trobar el lloc on fer la fitxa, si volen asseguts a

taula o estirats a terra. Es fonamental que se ~ T TTToooTommmmon
sentin comodes, d'aquesta manera la concentracio en l'activitat sera major. Se'ls
explicara que ara ajudaran la Noa a acabar de dibuixar el cérvol, perque ella no se'n
recorda de com fer-ho. I que després, el podran pintar. Aqui es important explicar-los-
hi que només podran fer servir els mateixos colors que a la Prehistoria, ja que el cérvol

que estan dibuixant és un cérvol prehistoric.

Els ritmes de treball dels grups d'infantil son molt desiguals, i no tots ells necessitaran
el mateix temps per realitzar aquesta Ultima activitat. Es per aixd que es proposen cinc
tipus diferents de fitxes, possibilitant que I'educador/a, fins i tot en col-laboracié amb el
professor/a, esculli quina és la més adient per al nivell de cada grup.
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Opcio A

Ajudem Ja Noa a pintar el cérvoll ./

£Is colors de Ja e e [—— I f
Prehistoria REEE  DODANYCED
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€1 mel nom:

Descobrim el animalke de |a Prehistoria

1- Escriure el nom

2- Identificar els colors de la Prehistoria

3- Dibuixar les parts del cérvol que falten

4- Escriure el nom de les parts del cérvol que falten
5- Pintar el cérvol

Opcio B

Ajudem |8 Noa & pintar el cérvoll /
o . ‘

£ls colors de Ja . / o I

Prehistoria I : & ~ o
pet iy S CuA,
e S :

\_J 7N -
Marro I —
Q N

Vermel

I s
S

Infant

€1 meu nom: r—
®

\, POTES

Descobrim els animals de la Prohistd ria

Eluach
Conjunt Rupest de la Raca dels Maras

1- Escriure el nom

2- Identificar els colors de la Prehistoria

3- Dibuixar les parts del cérvol que falten

4- Escriure el nom de les parts del cérvol que falten
5- Pintar el cérvol

6- Retallar el cérvol
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Opcio C

Ajudem J8 Noa 8 pintar el cérvoll /
BANYES | m
2

2
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§*§ €1 meu nom: P
i2 » -
* \, POTES
1- Escriure el nom
2- Dibuixar les parts del cérvol que falten
3- Escriure el nom de les parts del cérvol que falten
4- Pintar el cérvol
5- Retallar el cérvol
Opciéo D
Ajudem J8 Noa 8 pintar el cérvoll ] "
>

€1 mel nom:

Descobrim els animals de la Prehistbria

1- Escriure el nom

2- Dibuixar les parts del cérvol que falten
3- Pintar el cérvol

4- Retallar el cérvol
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Opcio E

Ajudem Ja Noa a pintar el cérvoll [ |

%
g
i
3
j.
;

1- Dibuixar les parts del cérvol que falten
2- Pintar el cérvol
3- Retallar el cérvol

Excepte la primera opcid, que només treballa la fitxa, la resta ofereixen la possibilitat de
retallar el cérvol, amb l'objectiu de que els alumnes puguin crear el seu propi mural
prehistoric a partir dels cérvols que ells mateixos han pintat. Per crear aquest mural es
pot aprofitar paper d'estrassa o la propia paret del centre (per recrear un mural encara
més fidel, es pot fer servir la roca natural que hi ha dins el centre, i que forma una mena
de balma). Cada alumne podra escriure/pintar/enganxar el seu nom al costat del cérvol.
Quan acabin, tot el grup es podra fer una fotografia de record al costat del seu mural.
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